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Introduccion a la linea de comandos

(Traduccion por Nicolas Vaughan)

;Qué es la linea de comandos?

Si nos pidieran explicarle a alguien que nunca ha visto un computador cdbmo hacer algo en este, muchos de
nosotros explicariamos lo que es una pantalla y un cursor, y luego mostrariamos cdmo apuntar y hacer clic en
los iconos. Este enfoque se basa en una interfaz grafica de usuario o GUI (pronunciado "gui*). Hoy vamos a
explorar otra forma de hacer que tu computador haga cosas: a través de la linea de comandos. En lugar de
apuntar y hacer clic, escribiremos comandos en (Windows) o en (macOS) para decirle al
computador directamente qué tarea queremos que realice.

La linea de comandos es una forma de interactuar con el computador basada en texto. Es posible que oigas
llamarla de diferentes maneras, como terminal, shell o bash. En la practica, puedes utilizar estos términos
indistintamente. (Sin embargo, si tienes curiosidad, puedes leer mas sobre ellos en el glosario.) El shell que
utilizamos (ya sea terminal, shell o bash) es un programa que acepta comandos como entrada de texto y
convierte los comandos en funciones apropiadas del sistema operativo.

La linea de comandos (de los computadores actuales) recibe estos comandos como texto que se teclea.

Texto plano vs. texto formateado

Como académicos que trabajan con computadores, debemos ser conscientes de las diferencias que hay entre
el texto plano y el texto formateado. Las palabras en una pantalla pueden tener un formato oculto. Muchos
de nosotros hemos aprendido a utilizar un procesador de textos como Microsoft Word y no nos damos
cuenta de todo lo que ocurre detras de las palabras que aparecen en la pantalla. Para comunicarnos con el
computador y para facilitar el movimiento entre los distintos programas, necesitamos utilizar texto sin
formato oculto.

Documento de Word

Usuarios con discapacidades visuales, pincha aqui para descargar el archivo de Word.
Si se le pide a la linea de comandos que lea ese archivo , Se vera asi:
Documento de Word visualizado por la linea de comandos

Usuarios con discapacidades visuales, pinchen aqui para descargar el archivo de texto.

Los documentos de Word que parecen "jsolo palabras!" se componen en realidad de un archivo de
instrucciones de lenguaje de marcado extensible (XML) que solo Microsoft Word puede leer. Los archivos de
texto plano pueden abrirse en varios editores diferentes y pueden leerse en la linea de comandos.

Texto sin formato
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Para comunicarnos con las maquinas y entre maquinas, necesitamos que los caracteres sean lo mas flexibles

posible.

El texto plano muestra sus cartas: si esta marcado, el marcado sera legible para los humanos. El texto plano
puede moverse entre programas con mayor fluidez y puede responder a las manipulaciones programaticas. Al
no estar atado a una fuente, color o ubicacién concretos, el texto plano puede ser estilizado externamente.

La contraparte del texto plano es el texto enriquecido (a veces indicado por la extensién de archivo de
formato de texto enriquecido de Microsoft , Y a veces visto como una opcién en los programas de correo
electrénico). En los archivos de texto enriquecido, el texto plano se elabora con un formato especifico del
programa en el que se realiza.

El texto plano tiene dos propiedades principales con respecto al texto enriquecido:

* ¢l texto plano es el cadena de contenido subyacente a la que se puede aplicar el formato
* el texto plano es publico, estandarizado y universalmente legible.

Recomendacion por defecto para un editor de texto

Para nuestros talleres utilizaremos Visual Studio Code. Visual Studio Code no solo es gratuito y de coédigo
abierto, sino que también es consistente en los sistemas macOS, Windows y Linux.

Habras descargado Visual Studio Code segun las instrucciones de la pagina de instalaciones. No usaremos
mucho el editor en este tutorial, asi que no te preocupes por conocerlo ahora. En otros talleres hablaremos
del resaltado de sintaxis y del control de versiones que Visual Studio Code soporta. Por ahora volveremos a
trabajar en la linea de comandos.

Evaluacion

¢Cual es la diferencia entre un documento de texto plano y un documento de texto enriquecido? (Selecciona
todo lo que corresponda)

* El texto plano no contiene formato, solo saltos de linea y espaciado.

* El texto plano no puede ser marcado.

* El texto enriquecido es un texto con estilo, es decir, un texto sin formato completado con informacion
como el tamafo de la fuente, el formato y los colores.

* No se puede determinar si hay una diferencia entre los dos sin ver su contenido.

;Por qué es util la linea de comandos?

Al principio, para algunos de nosotros, la linea de comandos puede resultar un poco desconocida. ;Por qué
alejarse de un flujo de trabajo de apuntar y hacer clic? Al utilizar la linea de comandos, pasamos a un entorno
en el que tenemos un control mas minucioso sobre cada tarea que queremos que realice el computador. En
lugar de pedir la comida en un restaurante, te metes en la cocina. Es més trabajo, pero también hay mas
posibilidades.

La linea de comandos te permite:

* Automatizar facilmente tareas como crear, copiar y convertir archivos.
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Configurar tu entorno de programacién.

Ejecutar los programas que crees.

Acceder a los (muchos) programas y utilidades que no tienen equivalentes graficos.

Controlar otros computadores de forma remota.

Ademas de ser una herramienta Util en si misma, la linea de comandos te da acceso a un segundo conjunto
de programas y utilidades y es un complemento para aprender a programar.

¢Y si todas estas geniales posibilidades te parecen un poco abstractas ahora mismo? No pasa nada. En un
nivel muy bésico, la mayoria de los usos de la linea de comandos consisten en mostrar informacién que
tiene el computador, o modificar o hacer cosas (archivos, programas, etc.) en el computador.

En la siguiente seccion dejaremos esto un poco mas claro al empezar con la linea de comandos.

Llegando a la linea de comandos

macOS

Si estas usando macOS:
1. Haz clic en el botén de busqueda de Spotlight (la lupa) en la parte superior derecha de tu escritorio.
2. Escribe en la barra que aparece.
3. Elige el primer item que aparece en la lista.

4. Cuando el Terminal se despliegue, probablemente veras o bien una ventana con texto negro sobre
fondo blanco, o bien texto de color sobre fondo negro.

- i veritasd4 —

Last login: Thu Junm 17 13:36:21 on ttys@ee
(base) veritas44@veritasiss ~ % [J

Nota: puedes cambiar el color del fondo y el texto de tu Terminal o Bash Shell seleccionando en la
barra de menu superior y luego seleccionando un tema del menu bajo
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Windows

No usaremos la version propia de Windows de la linea de comandos (cmd), que no es UNIX. En su lugar,
utilizaremos Git Bash. Si ain no lo has instalado, puedes seguir estas instrucciones. La razén por la que
usamos Git Bash como linea de comandos en Windows es que permite ejecutar los mismos comandos que en
un computador con macOS o Linux. Git Bash incluye utilidades basicas disponibles en Linux que no estan
disponibles en Windows.

1. Busca Git Bash en el menu de programas y abrelo.

2. Si no puedes encontra la carpeta git ahi, simplemente escribe en el campo de busqueda 'y
seleccibnale cuando aparezca.

3. Abre el programa.

4. Cuando el terminal aparezca, es probable que veas o bien una ventan con texto negro sobre un fondo
blanco, o bien texto coloreado sobre fondo negro. Sabras que estas en el lugar correcuando cuando
vea el ¢ (que también puede srun % o un # dependiendo del sistema operativo).

RINGWEL: /oMU sers NYuxiao Luo

El simbolo del sistema

El ¢, al que nos referiremos como el "simbolo del sistema", es el lugar donde escribes los comandos que
deseas que el computador ejecute. Ahora aprenderemos algunos de los comandos mas comunes.

Cuando veas el %, estas en el lugar correcto. Sin embargo, como se ha sefialado anteriormente, el signo varia
un poco entre los sistemas, y a veces el signo es un % o un #. Llamamos al signo el simbolo del sistema (en
inglés, command prompt); nos permite saber, entre otras cosas, que el computador esta listo para recibir un
comando.

En las siguientes lecciones, nos referiremos al simbolo del sistema por medio de un ¢. Nota ahora su signo, si
difiere del signo de ddlar. Podras seguir adelante sin problemas siempre que entiendas que todas son formas
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diferentes de saber que estas "en el simbolo del sistema".

Algunos consejos preliminares

Antes de empezar, quisiera darte un par de consejos de cosas a tener en cuenta.

Primero, ve despacio al principio y revisa tu ortografia. Si al principio algo no funciona, jrevisa tu ortografia! A
diferencia de la lectura humana, en la que las letras funcionan simultdneamente como simbolos atomisticos y
como contingencias complejas (consulta Johanna Drucker sobre el alfabeto), en la codificacién, cada caracter
tiene una funcion discreta, incluidos (jespecialmente!) los espacios.

En segundo lugar, ten en cuenta que la linea de comandos y los sistemas de archivos de macOS y Unix son
sensibles a las diferencias entre las mayusculas y minusculas, por lo que las mayusculas también son
importantes a la hora de escribir los comandos y los nombres de archivos y carpetas.

En tercer lugar, aunque copiar y pegar de este practico tutorial puede ser tentador para evitar errores
ortogréficos y otras cosas, jte animamos a que no lo hagas! Escribir cada comando te ayudara a recordarlos y
a saber cémo funcionan.

Ahora, estamos listos para empezar.

Navegacion

Preparacion: jcondcete a ti mismo!

También puedes ver tu nombre de usuario a la izquierda del simbolo del sistema . Probemos nuestro primer
comando. Escribe lo siguiente y presiona enter en tu teclado:

$ whoami

El comando imprime tu nombre de usuario. jFelicitaciones, has ejecutado tu primer comando! Este es
un patron basico de uso en la linea de comando: escribe un comando, presiona enter en el teclado, y recibe

una salida.
(Tip: si quieres obtener informacién y detalles sobre casi cualquier comando, escribe seguido del nombre
del comando que quieras investigar. Por ejemplo: o incluso )

Como orientarse en la linea de comandos: Carpetas

Bien, vamos a probar otro comando. Pero primero vamos a asegurarnos de que entendemos algunas cosas
sobre como funciona el sistema de archivos de tu computador.

Los archivos de tu computador estan organizados en lo que se conoce como un sistema de archivos
jerarquico. Eso significa que hay una carpeta de nivel superior o "raiz" en tu sistema. Esa carpeta tiene otras
carpetas dentro, y esas carpetas tienen carpetas dentro, y asi sucesivamente.

Puedes dibujar estas relaciones en un arbol:
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Ejemplo de un sistema de archivos jerarquico](https://github.com/DHRI-Curriculum/command-
line/raw/v2.0/images/hierarchical-filesystem-example.png)

La carpeta raiz o de mayor nivel en macOS se llama simplemente /. Sin embargo, no necesitaremos entrar ahi,
ya que en su mayoria son solo archivos del sistema operativo. En Windows, el directorio raiz suele llamarse

(Si tienes curiosidad por saber por qué C: es el nombre por defecto en Windows, puedes leerlo aqui. Si tienes
mas discos, recibirdn nombres sucesivos: , , etc.)

Te en cuenta que estamos utilizando la palabra "directorio” indistintamente con "carpeta“; ambos se refieren a
la misma cosa.

Bien, probemos un comando que nos diga en qué parte del sistema de archivos estamos:

$
Deberias obtener una salida como . Eso significa que estas en el directorio
en la carpeta dentro del directorio / o raiz. Este directorio se llama a menudo
el directorio "home".
En Windows, tu salida seria en cambio . La carpeta en la que se encuentra
se llama directorio de trabajo, y significa "imprimir el directorio de trabajo". La palabra "imprimir" puede
ser algo engafosa. El comando no imprimira realmente nada excepto en tu pantalla. Este comando es

mas facil de entender cuando interpretamos "print" como "display" en inglés.

Ahora sabemos "ddnde" estamos. jPero qué pasa si queremos saber qué archivos y carpetas estan en el
directorio , también conocido como el directorio de trabajo? Prueba introducir:

$ 1s

Deberias ver un nimero de carpetas, probablemente incluyendo , , ¥ asi sucesivamente.
También puede ver algunos archivos. Estos son los contenidos del directorio de trabajo actual. 15 "listard" el
contenido del directorio en el que te encuentras.

:Te preguntas qué hay en la carpeta ? Intentemos navegar hasta ella con el siguiente comando:

Desktop

El comando cd nos permite "cambiar de directorio”. (Asegurate de que la "D" de "Desktop" esta en
mayusculas.) Si el comando tuvo éxito, no veras ninguna salida. Esto es normal. A menudo, la linea de

comandos tendra éxito en silencio.

Entonces, ;como sabemos que ha funcionado? Usemos nuestro comando de nuevo. Deberiamos obtener:
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$

/Users/Tu-nombre-de-usuario/Desktop

Ahora prueba de nuevo con 1< para ver qué hay en tu escritorio. Estos tres comandos —pwd, 15y cd— son
los mas utilizados en el terminal. Con ellos puedes orientarte y moverte.

Otro comando que puede resultarte Util es , que te hara subir un directorio en el sistema de archivos. Es
un cd con dos puntos después:

(nota el espacio luego de cd. La expresidn . . siempre apunta al directorio inmediatamente superior).

Cuando termines, puedes regresar a tu carpeta "home" (donde estan los archivos del usuario en el
computador) con:

Esa virgulilla (o "tilde") ~, que introduces con una tecla en tu teclado, es una abreviatura conveniente del
nombre de la carpeta "home" del usuario actual.

Evaluacion

¢Qué comando ejecuta si intenta identificar en qué parte del sistema de archivos se encuentra/trabaja
actualmente?

¢Cuando y por qué querrias usar la linea de comandos en lugar de la GUI de tu sistema operativo?

Palabras clave
¢Recuerdas los términos del glosario de esta seccién?

® Sistema de archivos
e GUI

* Raiz

Creacion de archivos y carpetas

Crear un Archivo
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Hasta ahora, solo hemos realizado comandos que nos dan informacién. Vamos a utilizar un comando que
cree algo en el computador.

Primero, asegurate de que estas en tu directorio personal:

$

/Users/your-username

Vamos a movernos a la carpeta (o , i el sistema esta en inglés), o a "cambiar de
directorio" con cd (de change directory):

$ Escritorio

Una vez que te has asegurado de que estas en la carpeta con , vamos a probar un nuevo
comando:

$ touch foo.txt

El comando se utiliza para crear un archivo sin contenido. Este comando se puede utilizar cuando no
tienes ningun dato todavia para almacenar en él.

Si el comando tiene éxito, no veras ninguna salida. Ahora mueve la ventana de la terminal y mira tu escritorio
"real", el gréfico. ;Ves alguna diferencia? Si el comando tuvo éxito y estabas en el lugar correcto, deberias ver
un archivo de texto vacio llamado en el escritorio. Muy bonito, jverdad?

Consejo util: la flecha arriba

Digamos que te ha gustado tanto ese archivo , sino que te gustaria tener otro. En la ventana del
terminal, pulsa la flecha arriba de tu teclado. Notaras que esto rellena la linea con el comando que acaba
de escribir. Puedes pulsar enter para crear otro (nota: el comando no sobrescribira su
documento ni afiadird otro documento al mismo directorio, pero actualizara la informacidn sobre ese archivo.)
o puedes utilizar las flechas izquierda/derecha para mover el cursor de insercion por la pantalla de
modo que pueda, por ejemplo, cambiar el nombre del archivo a para crear un archivo diferente.

A medida que empezamos a escribir comandos mas complicados y largos en nuestro terminal, la flecha

arriba es un gran atajo para no tener que pasar mucho tiempo escribiendo.

Creacion de carpetas

Muy bien, asi que vamos a hacer un montoén de trabajo en este Instituto de Investigacion de Humanidades
Digitales. Vamos a crear una carpeta en nuestro escritorio, donde podemos mantener todo
nuestro trabajo en un solo lugar.

En primer lugar, vamos a comprobar que todavia estamos en la carpeta con
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$

/Usuarios/nombre-de-usuario/Desktop

Una vez que hayas comprobado que estas en , usaremos el comando ("make directory") para
crear una carpeta llamada

$ mkdir proyectos

Ahora ejecuta 1< para ver si ha aparecido una carpeta de proyectos. Una vez que confirmes que la carpeta de
proyectos se ha creado con éxito, cd en ella.

$ proyectos
$

/Users/your-username/Desktop/proyectos

Bien, ahora tienes una carpeta de proyectos que puedes utilizar en todo el Instituto. Deberia ser visible en tu
escritorio grafico, al igual que el archivo gue creamos anteriormente.

Evaluacion
;Qué hace el comando flecha arriba?

* Sale de la Terminal/Git Bash.

® Deshace mi Ultimo comando.

® |nserta mi ultimo comando.

* Me muestra en qué carpeta estoy trabajando.

Creacion de una hoja de trucos

En esta seccién, crearemos un archivo de texto que podemos usar como una hoja de trucos. Puedes usarlo
para llevar la cuenta de todos los increibles comandos que estas aprendiendo.

En lugar de crear un archivo vacio como hicimos con , vamos a intentar crear un archivo con algo de
texto en él. Pero primero, aprendamos un nuevo comando:

$ "Hola desde la linea de comandos"
Hola desde la linea de comandos

Redirigir (>)
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Por defecto, el comando echo solo imprime el texto que le damos. Usémoslo para crear un archivo con algun
texto en él:

$ "Esta es mi hoja de trucos" > cheat-sheet.txt

Ahora vamos a comprobar el contenido del directorio:

$

/Usuarios/nombre-de-usuario/proyectos
$ 1s
cheat-sheet.txt

Bien, el archivo ha sido creado. ;Pero qué era el > en el comando que hemos utilizado? En la linea de
comandos, un > se conoce como una "redireccion". Toma la salida de un comando y la pone en un archivo.
Ten cuidado, ya que es posible sobrescribir archivos con el comando

Si quieres afadir texto a un archivo pero no sobrescribirlo, puedes utilizar el comando > >, conocido como
comando de redireccién y anexacién, en su lugar. Si ya hay un archivo con texto en él, este comando puede
afadir texto al archivo sin destruirlo y recrearlo.

Comprobemos si hay algun texto en

$ cat cheat-sheet.txt
Esta es mi hoja de trucos

Como puedes ver, el comando imprime el contenido de un archivo en la pantalla. significa
"concatenar", porque puede unir cadenas de caracteres o archivos de extremo a extremo.

Una nota sobre la denominacion de archivos

Tu hoja de trucos se titula en lugar de por una razén. ;Puedes adivinar
por qué?
Intenta crear un archivo titulado y observa lo que ocurre.

Ahora imagina que intentas abrir un archivo de datos muy importante utilizando la linea de comandos que se
titula

Para tus mejores practicas digitales, te recomendamos que te asegures de que los nombres de los archivos no
contengan espacios: puedes utilizar mayUsculas creativas, guiones o guiones bajos en su lugar. Ten en cuenta
que los sistemas de archivos de macOS y Unix suelen ser sensibles a las mayusculas, lo que significa que las
mayusculas importan cuando escribes comandos para navegar entre directorios y archivos o hacer cosas en
ellos. T ambién es recomendable evitar el uso de puntos en los nombres de los archivos, ya que a veces
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pueden inducir a confundirlos con archivos del sistema o extensiones de archivos (por ejemplo, el nombre
completo de un archivo PDF suele ser ).

Utilizar un editor de texto

El reto de esta seccidn sera utilizar un editor de texto, concretamente Visual Studio Code (guia de instalacion
aqui), para anadir algunos de los comandos que hemos aprendido a la hoja de trucos recién creada. Los
editores de texto son programas que permiten editar archivos como , (scripts de Python) y

(valores separados por comas, también conocidos como archivos de hoja de célculo). Recuerda no utilizar
programas como Microsoft Word para editar archivos de texto, ya que afiaden caracteres invisibles que
pueden causar problemas.

Ejercicio
Puedes usar la GUI para abrir tu editor de texto de Visual Studio Code —desde su menu de programas, a
través del Finder o Aplicaciones o Launchpad en macQS, o a través del boton de Windows en Windows—y

luego hacer clic en y luego en del menu desplegable y navegar a su carpeta del Escritorio y
hacer clic para abrir el archivo

Pero también puedes abrir ese archivo especifico en el editor de texto de Visual Studio
Code directamente desde la linea de comandos. Intentémoslo utilizando el comando seguido del
nombre del en la linea de comandos.

(Ten en cuenta que el comando pide al computador que abra Visual Code solo si ha completado
correctamente la configuracién del software durante la instalacion).

Una vez que tengas tu hoja de trucos abierta en el editor de texto de Visual Studio Code, escribe ahi mismo
los comandos que hemos aprendido hasta ahora. Incluye descripciones de lo que hace cada comando.
Recuerda que esta hoja de trucos es para ti. Escribe descripciones que tengan sentido para ti o toma notas
sobre las preguntas.

Guarda el archivo.

Una vez que hayas terminado, comprueba el contenido del archivo en la linea de comandos con el comando
seguido del nombre de tu archivo.

Solucién

* Paso 1

$ code cheat-sheet.txt
* Paso?2

$ cat cheat-sheet.txt

Mi hoja de trucos del Instituto

1s

11/36


https://github.com/DHRI-Curriculum/install/blob/v2.0/guides/visual-studio-code.md
https://github.com/DHRI-Curriculum/install/blob/v2.0/guides/visual-studio-code.md

DHRI_fundamentals_completecurriculum_es.md 1/18/2022

lista los archivos y carpetas de un directorio

~

cambia el directorio a la carpeta de inicio

Evaluacion

:Qué efecto produce el siguiente comando?

$ "i{Hola! Mi nombre es Mark!" > intro.txt

Afade la linea "jHola! Mi nombre es Marcos" al contenido existente del archivo
* Comprueba si el contenido del archivo contiene la linea "jHola! Mi nombre es Mark".

Sustituye el contenido del archivo por la linea "jHola! Me llamo Mark".
* Ninguna de las anteriores.

Creacion del contenido del plan de estudios con
Markdown

(Traduccion por Nicolas Vaughan)

Markdown nos permite dar formato a elementos textuales como encabezados, énfasis, enlaces y listas en un
archivo de texto plano utilizando un conjunto simplificado de anotaciones que los humanos pueden
interpretar sin mucho entrenamiento. Los archivos de Markdown suelen tener la extension . Utilizaremos
Markdown para escribir un programa de estudios.

Markdown es un lenguaje de marcas para darle formato al texto. Al igual que el HTML, se afiaden
marcadores al texto plano para dar estilo y organizar el texto de un documento.

(Nota curiosa: Markdown se convierte en HTML para poder ser representado en un navegador. De hecho, es
posible usar elementos de HTML dentro de un documento Markdown y serén correctamemte mostrados.)

Markdown tiene menos opciones para marcar el texto que HTML. Ha sido disefiado para ser mas facil de
escribir y editar.

En Markdown, insertamos los encabezados con un caracter de nimero (#) como este:

# Mi encabezado del plan de estudios

(Notese el espacio en blanco antes del texto del encabezado.)

Un subtitulo (H2) utiliza dos marcas de verificacion como esta:
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## Lecturas

Las lecciones de este taller se escribieron originalmente en Markdown. Puedes ver aqui su aspecto en bruto,

sin renderizar.
Comparalo con esto: el codigo fuente de la pagina web de esta leccion, escrito en HTML aqui.

Markdown también es posiblemente mas sostenible y accesible que formatos como debido a su
simplicidad y a su capacidad de ser leido en multiples plataformas. El uso de Markdown también esta
respaldado por herramientas de conversion de documentos como Pandoc que pueden convertir un archivo
Markdown en un con un solo comando introducido en el terminal.

A continuacién, te ofrecemos algunos elementos clave para que estés preparado para hacer tu propio plan de

estudios en Markdown.

Para dar énfasis, pon asteriscos alrededor de algun texto:

*Este texto aparecerd en cursiva.*
**Este texto aparecera en negrita.**

Para dar énfasis, es necesario marcar donde debe empezar y donde debe terminar, por lo que se necesitan

asteriscos al principio y al final del texto que se esta enfatizando.

Para crear una lista con vifietas, pon un guién al principio de cada elemento de la lista:

- Lectura uno
- Lectura dos
- Lectura tres

Para crear un enlace, pon el texto de anclaje (el texto que veras) entre corchetes y la URL entre paréntesis,
justo después del texto de anclaje entre corchetes. No pongas un espacio entre ellos:

Ensefio en [La Universidad de Miami]( ).

Los parrafos de texto se indican poniendo una linea en blanco entre ellos:

Esto es un parrafo en Markdown. Esta separado del parrafo de abajo con una linea
en blanco. Si sabes de HTML, es algo asi como la etiqueta <p>. Eso significa que
hay un pequefo espacio antes y después del parrafo cuando se renderiza.

Este es un segundo parrafo en Markdown, que utilizaré para decirte lo que me gusta
de Markdown. Me gusta el Markdown porque se ve bastante bien, aunque sea minimo,
tanto si se ve la versidn renderizada como la no renderizada. Es como un HTML
ordenado.
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Lo anterior se representara asi:

Esto es un parrafo en Markdown. Esta separado del parrafo de abajo con una linea en blanco. Si sabes de
HTML, es algo asi como la etiqueta

. Eso significa que hay un pequefio espacio antes y después del parrafo cuando se renderiza.

Este es un segundo parrafo en Markdown, que utilizaré para decirte lo que me gusta de Markdown. Me gusta
el Markdown porque se ve bastante bien, aunque sea minimo, tanto si se ve la version renderizada como la
no renderizada. Es como un HTML ordenado.

Crear un archivo de syllabus

Para crear un archivo de texto plano, vamos a cambiar a nuestro editor de texto, Visual Studio Code, para
crear y editar un archivo llamado y guardarlo en nuestra carpeta . La extensién
indica que es un archivo Markdown.

En el terminal, comprueba que esta en tu carpeta de . (Tip: utiliza para ver en qué directorio
estas actualmente).

A continuacion, abre el archivo en Visual Studio Code utilizando:

code syllabus.md

Deberias ver aparecer una ventana con un aspecto similar al siguiente

File Edit Selection View Go Debug Tasks Help

syllabus.md @

Ln1,Col1 Spaces:4 UTF-8 LF Markdown
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Si Visual Studio Code no se abre cuando utilizas el comando en tu terminal, dbrelo utilizando el Menu
Inicio en Windows o la Busqueda Spotlight en macOS como harias con cualquier otro programa. A
continuacion, haz clic en y utiliza el cuadro de didlogo para navegar hasta la
carpeta y crea alli un archivo

Escribiremos nuestro cddigo Markdown en este archivo en la ventana de Visual Studio Code. En cualquier
momento, puedes guardar tu archivo pulsando control + s en Windows o # + s en macOS. También
puedes hacer clic en el menu de la parte superior derecha, y luego seleccionar en el menu
desplegable.

Ejercicio
Utiliza estos cinco elementos: encabezados, énfasis, listas, enlaces y parrafos, para crear un syllabus. Ten un

encabezado principal que dé el titulo del curso (un #), y luego subencabezados para, al menos, la informacién
del curso y las lecturas. Utiliza cursivas para los titulos de los libros e intenta incluir una lista en alguna parte.

Si quieres aprender mas, te recomendamos encarecidamente esta hoja de trucos de Markdown para aprender
elementos adicionales de Markdown y afadir algunas caracteristicas extra como imégenes, citas en bloque o
reglas horizontales.

Ejemplo

Puedes ver un ejemplo de programa de estudios en forma de texto crudo aqui. Cuando es renderizado por
GitHub, se ve como esto. Al editar el archivo Markdown en Visual Studio Code, podria tener este aspecto:

File Edit Selection View Go Debug Tasks Help

syllabus.md ~/.../sections X syllabus.md Q

Professor: Patrick Sweeney
Time: Tuesdays and Thursdays, 1:00-3:00
Office: 5489

- Norriz, K. #*Bajoran resistance to the Cardassian
occupation.*

Pmaster* © QO0AO0 Ln1,Col1 Spaces:4 UTF-8 LF Markdown @ A

Consejos

1. Visual Studio Code también tiene una funcién de vista previa para Markdown. Pulsa el botén de vista
previa en la parte superior derecha mientras editas tu archivo Markdown:
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syllabus.md [Q

Patrick Sweeney
days and Thursdays, 1:00-3:00

Obtendras dos paneles uno al lado del otro. Tu archivo Markdown estara a la izquierda y su vista previa
renderizada estara a la derecha:

= Preview syllabus.md x

STS 201: Star Trek Deep
Space 9

Professor: Patrick Sweeney
Time: Tuesdays and Thursdays,
1:00-3:00

Office: 5489

Course Information

Professor: Patrick Sweeney
Time: Tuesdays and Thursdays, 1:00-3:00
Office: 5489

Readings

- Norriz, K. #*Bajoran resistance to

the Cardassian occupation.*
Week One

« Norriz, K. Bajoran resistance to the Cardassian
- Odo M first-person account of occupation.
bureacratic procedures and security
- Dax, J. "Etic/Enic perspectives Week Two
on Klingon mating rituals."
‘g_ - 0'Brien, M. "Guide to the
L eradication of pests, including

Pmasterr & @O0AO

« Odo M first-person account of bureacratic

nrocediires and cecuiriky

2. Recuerda guardar tu trabajo (jfrecuentemente!) con control + s en Windows, o con # + s en macOS.

Evaluacion
Qué describe mejor a Markdown:

® un software instalado en mi maquina local
® un lenguaje para formatear archivos de texto plano*
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* un lenguaje que puede ser leido y renderizado por algunas plataformas basadas en la web*
* un software de control de versiones

® un software basado en la nube

* se refiere a las carpetas de proyectos como "repositorios”.

Introduccion a HTML

(Traduccion por Nicolas Vaughan)

Introduccion

Los sitios web parecen esas cosas méagicas que aparecen cuando abrimos nuestro navegador web (por
ejemplo Chrome, Firefox y Safari). Sabemos que los sitios web son hipertextos, lo que significa que podemos
hacer clic entre los enlaces, viajando de pagina en pagina hasta encontrar lo que necesitamos. Lo que puede
resultar menos obvio sobre los sitios web es que, fundamentalmente, los sitios web son documentos de
texto plano, normalmente escritos en HTML u otro lenguaje de marcado basado en la web, como XML o
XHTML.

Dato curioso: Mas del 90% de todos los sitios web (cuyo lenguaje de marcado conocemos) utilizan
HTML (w3techs.com).

Lenguaje de marcado de hipertexto (HTML)

El HTML es un lenguaje de marcado utilizado para escribir documentos basados en la web. Nos permite
proporcionar a los navegadores web informacién sobre el contenido de un documento. Podemos, por
ejemplo, indicar que alguna parte de nuestro documento es un parrafo, una imagen, un titulo o un enlace. El
navegador utiliza esta informacién cuando muestra el documento a los usuarios.

Lenguaje de marcado vs. Lenguaje de programacion

El HTML es un lenguaje de marcado, no un lenguaje de programacién. Los lenguajes de programacién se
utilizan para transformar datos, creando scripts que organizan una salida de datos basada en una entrada de
datos determinada. Un lenguaje de marcado se utiliza para controlar la presentacion de los datos.

Para un ejemplo practico de esta diferencia, podemos pensar en las tablas. Un lenguaje de programacion
puede ayudarle a buscar en una tabla, a entender los tipos de datos que incluye la tabla, a encontrar puntos
de datos concretos o a transformar su contenido en otros tipos de datos, como las frecuencias. En cambio, un
lenguaje de marcado determinaria el contenido, el disefio y la presentacion visual de la tabla.

Fundamentalmente, pues, un script o programa es un conjunto de instrucciones que se dan al computador.

Un documento en un lenguaje de marcas determina cémo se presenta la informacion al usuario.

NOTA-Markup vs Markdown: Markdown y HTML son ambos tipos de lenguajes de marcado; Markdown es
un juego de palabras. Los lenguajes de marcado ayudan a dar formato al contenido.

Hojas de estilo en cascada (CSS)
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Las hojas de estilo en cascada (CSS) se suelen utilizar junto con el HTML. El HTML le dice al navegador cuéles
son las diferentes partes de un documento siendo. El CSS le dice al navegador cdbmo deben parecer las partes
del documento. Es esencialmente un conjunto de reglas que se aplican al renderizar un documento HTML. Su
nombre -Hojas de estilo en cascada- hace referencia al hecho de que existe un orden de precedencia en la
forma en que el navegador aplica las reglas CSS a un documento. Las reglas mas especificas sobrescriben a
las menos especificas.

;Donde entra Internet?

Juntos, estos lenguajes pueden utilizarse para escribir y dar estilo a un sitio web utilizando un editor de texto
(como Visual Studio Code) directamente desde su computador. No se necesita acceso a Internet.

Sin embargo, el acceso a Internet es necesario si planea poner su sitio web a disposicion del publico. Haga clic
aqui para aprender como llevar su sitio web desde su ordenador local a Internet.

En nuestras actividades durante este taller nos centraremos en la construccion de sitios web alojados
localmente. Se trata de sitios web que puede abrir en su navegador, pero que sélo existen en su propio
dispositivo y s6lo son accesibles para usted. Los sitios web alojados localmente alin no estan en Internet.

Evaluacion

Verdadero o falso: La principal diferencia entre los lenguajes de marcado y los lenguajes de programacion es
que los lenguajes de marcado se utilizan para determinar el formato, la apariencia y el proposito del
contenido, mientras que los lenguajes de programacion se utilizan para transformar los datos.

¢ Verdadero*

* Falso

Palabras clave
;Recuerda los términos del glosario de esta seccion?

e (CSS
e HTML
e Markdown

® |lenguaje de programacion
#Actividad de apertura
Nota_: por favor, utilice Firefox o Chrome. Safari no le permitira completar esta actividad.

1. Abra un navegador web, preferiblemente Firefox.

2. Vaya a cualquier sitio web. El ejemplo siguiente es de tarikasankar.github.io.

3. Abra el menu secundario (con un ratdn, seria el menu que se abre al hacer clic con el botdn derecho en
la pagina; en los ordenadores Mac, suele ser un toque con dos dedos en el trackpad, o puede pulsar el
botdn control y luego hacer clic en el trackpad).

4. Seleccione en el menu desplegable.
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Home About CV Teaching Projects

Tarika Sankar

Lo

lew)
=y

Back
Forward

Reload

Save as...
Print...
Cast...

Search images with Google Lens

Send to Samsung Phone

Create QR Code for this page
Translate to English
Zotero Connector

View page source

Inspect

1/18/2022

Alt+Left Arrow
Alt+Right Arrow
Ctrl+R

Cirl+S

Cirl+P

Ctrl+U

Tarika Sankar is a PhD student in English Literature at the University of Miami.

Lo que esta viendo

Una segunda pestafia deberia abrirse en su navegador mostrando el codigo subyacente de la pagina. Este es

el cédigo que se utiliza para hacer y renderizar la pagina en su navegador.
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Line wrap O
2 <html>
3 <head>
4 <title>Tarika Sankar</title>
5 ¢!I-- link to main stylesheet -->
6 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="/css/main.css">
7 </head>
8 <body>
9 <nawv
10 <ul>
11 <lir»<a href="/">Home</a>»</11i>
12 <li»<a href="/about">About</a></1i>
13 <li»<a href="/cv">CV</a»</11>
14 <li»<a href="/teaching">Teaching</a></1i>
15 <li><a href="/projects">Projects</a></1i>
16 <ful>
17 </nav>
18 <div class="container">
19
20 <div class="blurb">
21 <h1>Tarika Sankar</hl>
22 <img src="Professional headshot.jpg" =2lt="Tarika Sankar" style="width:437px;height:474px;" />
23 <p>Tarika Sankar is a PhD student in English Literature at the University of Miami.</p>
24 <fdiv>
25| ¢<l-- J.blurb --»
Zb
] <fdive<!-- [f.container --»
29 <footer>
30 <ul>
31 <lix<a href="mailto:tgs46@miami.edu">email</a></1i>
32 <1ir<a href="https://github.com/tarikasankar">github.com/tarikasankar</a></11>
33 <ful>
34 ¢ [footer:>
35 </body>
36 </html>

En este taller, vamos a aprender a leer y escribir este cddigo, y a renderizarlo en el navegador de su
computador local. Al final discutiremos los siguientes pasos para que pueda alojar su nueva pagina web,
haciéndola disponible para que otros puedan navegar por Internet.

Plantilla basica para HTML

A continuacién se muestra una plantilla basica para un documento HTML vacio.

<html lang="es">
<head>
¢/head>
<body>

</body>

</html>
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Los documentos HTML comienzan con una declaracion que indica qué version de HTML se esta
utilizando. Esto le dice al navegador como leer el codigo que hay debajo para renderizar la pagina. Si la
pagina web estuviera escrita con un lenguaje de marcado diferente (es decir, XML, XHTML), se lo diria aqui.

Después del , vemos el comienzo del Elemento Raiz. TODO -todo el contenido- que quiera presentar
en esta pagina y toda la informacién sobre cdmo quiere que esa informacion se organice y tenga estilo va en
el elemento raiz, y esta delimitado por y

El elemento raiz comienza indicando en qué idioma esta escrito el documento; y en esta plantilla basica,
nos indica a nosotros y al computador que estamos escribiendo en inglés.

Dentro del elemento raiz de la plantilla basica anterior, observara las dos secciones principales de todos los
documentos HTML: una seccion de cabecera (delimitada por y ) Y una seccién de cuerpo
(delimitada por y )-

La seccion head contiene informacion basica sobre el archivo, como el titulo, las palabras clave, los autores,
una breve descripcidn, etc. Aqui es también donde enlazara con su hoja de estilos CSS, que describe como
quiere que sea el estilo de la pagina: colores, fuentes, tamafo del texto y posicionamiento de los elementos
en la pagina.

La seccién body contiene el contenido de la pagina, incluidos los parrafos, las imagenes, los enlaces, etc., e
indica cdmo debe estructurarse este contenido en la pagina.

Ejercicio

Cree una carpeta llamada en su carpeta de proyectos ( )-
Dentro de esa carpeta, cree un nuevo archivo de texto y guardelo como

Vamos a utilizar la linea de comandos para crear la nueva carpeta y el archivo:
1. Abra su terminal.

2. Navegue a su carpeta de proyectos usando este comando:
$ cd ~/Desktop/projects

3. Cree una nueva carpeta:
$ mkdir htmlpractice

4. Utilice su editor de texto Visual Studio Code para crear un archivo llamado

5. Pegue la plantilla anterior (que comienza con ) en el nuevo archivo.
El archivo es su pagina de inicio por defecto para el sitio web que estamos creando. Se trata de
un estandar de la industria, porque los navegadores web tienden a reconocer la pagina como la

pagina de apertura al directorio que es su sitio web. Consulte aqui para obtener mas explicaciones.
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Una vez que haya creado su nuevo archivo, dbralo con un navegador web utilizando su interfaz grafica de
usuario:

En macOS, haga clic en el Finder en su dock (las aplicaciones en la parte inferior de la pantalla) y haga clic en
Escritorio a la izquierda. Desde ahi, navegue hasta .y luego . Alternativamente,
puede hacer clic en el icono de la carpeta de proyectos en su Escritorio y encontrarlo desde alli. Si utiliza un
Mac y prefiere utilizar la linea de comandos, también puede escribir desde la carpeta

En Windows, haga clic en el icono de la carpeta de su escritorio. Navegue hasta , ¥ luego

. Haga dobile clic en el archivo . Si no se abre en un navegador, haga clic con el
botdn derecho del ratdon en el icono y seleccione "Abrir con..." en el menu. Seleccione Firefox o
Google Chrome en la lista de aplicaciones que aparece.

;Qué ocurre?

Cuando abra la plantilla vacia, sélo verad una pagina web en blanco. Abra su menu secundario (haga clic con el
botdn derecho en Windows, mantenga pulsado control y haga clic con macOS) y vea la fuente de la pagina.

;Qué deberia ocurrir cuando abra cada uno de mis dos nuevos archivos?
Cuando "vea el codigo fuente de la pagina”, deberia ver el cédigo de la plantilla basica.

No se renderiza ningun contenido en la pagina, porque no hay contenido en la plantilla en este momento.

Evaluacion

;Cual de estos dos comandos HTML se conoce también como "elemento raiz"?

Palabras clave
;Recuerda los términos del glosario de esta seccion?

* Elemento raiz

Etiquetas y elementos

Las etiquetas y los elementos son los componentes estructuradores de las paginas web html.

Los elementos identifican las diferentes partes de una pagina, como los parrafos, los encabezados, los titulos,
el cuerpo del texto, las imagenes y otros. Los elementos estan demarcados por etiquetas que encierran el
contenido de un elemento (por ejemplo, y son etiquetas que denotan el elemento cabeza de
su pagina).

Las etiquetas delimitan los elementos de dos maneras. Como en el caso del elemento de parrafo que aparece
a continuacion, un elemento puede tener una etiqueta de apertura y otra de cierre, con el contenido en

medio.
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<p>Esto es un parrafo.</p>

<p>
Esto también es un parrafo.
</p>

Los elementos que tienen una etiqueta de apertura y cierre pueden tener otros elementos dentro de ellos.
Dentro del elemento parrafo de abajo hay un elemento , que enfatiza el texto incluido poniéndolo
en negrita.

<p>

Cuando llegué a casa de la escuela, vi que habia <strong>robado</strong> mi
pudin de chocolate.
</p>

Otros elementos tienen etiquetas de cierre automatico, como ocurre con el elemento (imagen) que
aparece a continuacion. Estas etiquetas también se denominan etiquetas vacias.

<img src="imagen.jpeg" />

Estos elementos no requieren una etiqueta de cierre separada. Las etiquetas de cierre no son necesarias
porque usted no afadiria contenido dentro de estos elementos. Por ejemplo, no tiene sentido afadir ningln
contenido adicional dentro de una imagen. Es una practica comun terminar las etiquetas de cierre como la de
arriba con un / para marcar el final de la misma.

A continuacién se muestra un HTML que afiade un texto alternativo a una imagen -o un texto que describe la
imagen-. Esta informacién afadida es un atributo-o algo que modifica la funcionalidad por defecto de un
elemento.

<img alt="Esto es una imagen" src="imagen.jpeg" />

Anadir un texto alternativo a una imagen, como se ha hecho en este ejemplo, es de vital importancia. Esa
informacién hace que la imagen sea mas accesible para quienes ven su sitio. Por ejemplo, los usuarios con
problemas de vision que no puedan ver su imagen seguiran entendiendo qué es y por qué esta ahi si
proporciona un texto alternativo que la describa.

Si observa la plantilla basica de su archivo , vera que las secciones principales de su archivo tienen
etiquetas de apertura y cierre. Cada uno de estos elementos principales acabara albergando muchos otros
elementos, muchos de los cuales seran el contenido de nuestra pagina web.

Evaluacion

¢Cual de las siguientes afirmaciones es correcta?
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* |Los elementos tienen etiquetas de apertura y cierre.
® las etiquetas tienen elementos de apertura y cierre.

Palabras clave
¢Recuerda los términos del glosario de esta seccion?

* FEtiqueta
* FElementos

Parrafos y encabezados

Los parrafos y los encabezados son los principales elementos textuales del cuerpo de sus paginas web. Como
contienen el contenido que desea organizar y mostrar en su pagina web, se introducen en el elemento body.

Las etiquetas , , , etc. denotan encabezados y subencabezados, donde es el mas grande
y el mas pequeiio.
Las etiquetas denotan parrafos, o bloques de texto.

<html lang="es">

<head>
<title>Una historia aburrida</title>
</head>

<body>
<h1>
Limpiando mi caldera
</h1>
<p>
Cuando 1llegué a mi sétano ese dia, supe que tenia que limpiar mi
caldera. Estaba demasiado sucia. Sinceramente, se estaba convirtiendo en un
peligro. Asi que cogi mi cepillo de alambre y me puse mi par de monos de limpieza
de calderas mas duraderos. Iba a ser un dia largo.
</p>
</body>

</html>

Observe que el esta en el elemento , que es donde va la informacién sobre la pagina web. El
titulo no aparece en la pagina, sino en otra parte del navegador cuando se muestra la pagina. Por ejemplo, en
Chrome, el titulo aparece en la pestaiia encima de la barra de navegacion.
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Tenga en cuenta también que los elementos y etiquetas utilizados en HTML tienen significado. Proporcionan
informacién sobre la estructura de una pagina web, mostrando como sus partes funcionan juntas. Quienes
hacen uso de tecnologias de asistencia, como los lectores de pantalla, se basan en esta informacién semantica
para navegar por la pagina. Por lo tanto, es importante utilizar elementos como las cabeceras sélo cuando la
informacién marcada lo requiera. Hacer el texto grande y/o en negrita para conseguir un efecto visual debe
hacerse utilizando CSS. La Red de Desarrolladores de Mozilla tiene una buena informacién introductoria sobre
HTML semantico.

Ejercicio
Utilizando su editor de texto, aflada lo siguiente a su

e Titulo
e Titulo
® Parrafo

Luego, vuelva a guardar el archivo. Vuelva a abrirlo en su navegador o actualice la pagina si sigue abierta.

¢Qué nota sobre cdmo esta organizada la informacion en la pagina web? En otras palabras, ;donde estan el
titulo, el encabezamiento y el texto del parrafo?
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;Qué deberia ver?

El titulo deberia aparecer en la parte superior de la pagina, sequido del texto del parrafo. El texto del
encabezamiento deberia ser mas grande. El titulo deberia aparecer en la pestafia de la ventana del navegador.

ED A boring story X o=

= C | @ file:///home/patrick/Desktop/projects/htmlpracticef/index.html e

Cleaning my boiler

‘When I got to my basement that day, I knew that I just had to clean my boiler. It was just too dirty. Honestly, it was getting to be a hazard. So I got my wire brush and put
on my most durable pair of boiler-cleaning overalls. It was going to be a long day.

Evaluacion

Si quisiera indicar que "Acerca de" es un subtitulo en mi pagina, ;qué elemento deberia utilizar?

Enlaces

Los enlaces son la base de la World Wide Web y, por tanto, son un componente importante de la mayoria de
los sitios web. El texto de los hipervinculos permite a los usuarios desplazarse entre las distintas paginas web
de su sitio (a veces en forma de menu o barra de navegacion), o conectar con otros recursos o informacién de

otros sitios web.

La etiqueta , 0 etiqueta de anclaje, crea un enlace a otro documento. Puede utilizar la etiqueta para
enlazar con otros documentos o paginas web que haya creado para el mismo sitio o con documentos
situados en otro lugar de la web. También puede utilizarla para enlazar con un lugar concreto de una pagina -

veremos un ejemplo de ello en la seccion sobre Clases e IDs.

Opcion uno: Enlaces relativos

Los enlaces relativos toman la pagina actual como punto de origen y buscan otros archivos dentro de la
misma carpeta o directorio. Este método es Util para crear enlaces a paginas dentro de su propio sitio.
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Lo siguiente aparece como un enlace a la pagina en la misma carpeta que

<a href="about.html">Acerca de</a>

En su pagina web aparecerd como

Acerca de
Este enlace esta pidiendo al navegador que busque un archivo titulado en la misma carpeta. Si
un archivo llamado no se encuentra en la misma carpeta, al hacer clic en el enlace se producira
un error ("Pagina no encontrada").

Opcion dos: Enlaces absolutos

Un enlace absoluto incluye informacién que permite al navegador encontrar recursos en otros sitios web. Esta
informacién incluye el dominio del sitio -como - y a menudo el protocolo -como o

<a href="https://www.google.com">Google</a>

En su pagina web aparecera como
Google

Esta via esta dirigiendo a su navegador para que busque en linea este documento de texto en la direccién
URL proporcionada.

Mas sobre los enlaces

Cada ejemplo anterior incluye una -una referencia de hipertexto- que es un ejemplo de un atributo. Los
atributos ofrecen informacion secundaria sobre un elemento.

La etiqueta , 0 etiqueta de anclaje, crea un enlace. El texto dentro de las etiquetas y , el texto de
anclaje, es lo que un visitante del sitio vera y podra pulsar. El atributo indica al navegador a dénde
debe dirigirse el usuario cuando haga clic en el enlace.

Hay otra diferencia técnica entre las dos opciones anteriores.

Enlaces relativos vs. absolutos: Cuando utilizar uno u otro

Utilice los enlaces relativos cuando se refiera a paginas de su propio sitio. La principal ventaja de utilizar
enlaces relativos a paginas de su sitio es que éste no se romperd si se traslada a una carpeta o entorno

diferente.
Ejercicio
1. Cree un nuevo archivo de texto llamado en su carpeta . Copie el HTML de
su archivo , pero cambie el texto del elemento por "Acerca de".
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2. En su archivo , afiada un enlace relativo que lleve a su pagina "Acerca de".
3. Aiada también un enlace relativo desde su pagina "Acerca de" a su pagina . En este enlace,
llame a su pagina “Inicio" (Recordatorio: es la pagina de inicio por defecto)

4. Por ultimo, incluya un enlace absoluto a una pagina de su eleccion. Recuerde que un enlace absoluto
incluye el protocolo (por ejemplo, ) y también un dominio (por ejemplo, ), como

5. Vuelva a guardar sus archivos de texto y vuelva a abrirlos o actualizarlos en su navegador.

Compruebe si ha funcionado

Cuando sus paginas estén actualizadas, deberia poder navegar desde su pagina "Inicio" a su pagina "Acerca
de", y viceversa. También deberia poder navegar a la pagina web externa.

Evaluacion

;Cual de las siguientes opciones es un enlace relativo?

Palabras clave

;Recuerda los términos del glosario de esta seccion?

* Atributos

Imagenes

Las imagenes son otro componente importante de los sitios web. A veces solo ayudan a dar vida a su sitio

web, pero otras veces pueden ayudar a comunicar informacion a los usuarios.

Las imagenes se crean con la etiqueta . Al'igual que la etiqueta , requiere un atributo, en este
caso =rc. El atributo significa "fuente” y comunica al navegador informacion secundaria que identifica y
localiza la imagen. A diferencia de muchas otras etiquetas, la etiqueta no necesita cerrarse, lo que la

convierte en un ejemplo de etiqueta vacia.

El siguiente elemento extrae una imagen situada en la misma carpeta que el archivo

<img src="grito.jpeg" />

Aqui se aplican las mismas reglas que con el atributo : si laimagen no se encuentra en la misma carpeta
que el documento que esta escribiendo, el navegador no la encontrara. Si el navegador no puede encontrar
un recurso de imagen, vera un icono de imagen rota, como éste de Chrome:
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.

Nota: Algunos sitios utilizan muchas imagenes. Cuando este es el caso, puede ser Util mantener las imagenes
en una carpeta separada dentro de la estructura de su sitio. Para que el navegador pueda encontrar una
imagen en ese caso, basta con anadir el directorio delante del nombre del archivo. Por ejemplo, si tiene una
carpeta llamada images en la misma carpeta que su archivo index.html, y scream.jpeg esté en esa carpeta,
cambiaria la etiqueta void anterior por

Hacer que las imagenes sean accesibles

Como ya se ha sefalado brevemente, el texto alternativo, o texto alt, es un "texto descriptivo asociado a una
imagen que sirve para el mismo proposito y transmite la misma informacién esencial que la imagen" (para
mas informacién, véase Manual de estilo de Wikipedia/Accesibilidad/Texto alternativo para imagenes, y es
importante para garantizar que el contenido transmitido por las imagenes sea accesible para todos.

Para afadir texto alternativo a una imagen, se afade un atributo adicional, , sequido de su texto
descriptivo. Por ejemplo

<img src="nombredearchivo.png" alt="El texto entre estas comillas describe 1la
imagen" />

Para mas informacidn sobre el uso del texto alternativo, consulte lo que dice la Administracion de la
Seguridad Social.

;Qué imagenes puedo utilizar en mi sitio?

Si tiene previsto utilizar imagenes que no haya tomado o hecho usted mismo, tendra que utilizar imagenes de
"dominio publico" o de "licencia abierta".

Esta guia del OpenLab de City Tech incluye mas informacion sobre las licencias y una lista de lugares donde
puede encontrar imagenes reutilizables.

Ejercicio

Descargue y guarde una imagen de la web, 0 mueva una imagen de su computador a la misma carpeta que
su archivo

Sugerencia: Dé al archivo un nombre sencillo. Ademas, el nombre no puede tener espacios. Una buena
préactica es utilizar guiones o guiones bajos donde de otro modo habria espacios. Por ejemplo:
o

Utilizando el cddigo anterior como referencia, afiada esa imagen en su archivo , vuelva a guardar
el archivo y abra o actualice la pagina en su navegador. Su imagen deberia aparecer ahora en la pagina.

29/36


https://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Manual_of_Style/Accessibility/Alternative_text_for_images
https://www.ssa.gov/accessibility/files/SSA_Alternative_Text_Guide.pdf
https://openlab.citytech.cuny.edu/blog/help/following-copyright-guidelines-for-images/

DHRI_fundamentals_completecurriculum_es.md 1/18/2022

Evaluacion

Verdadero o Falso: ;Incluir el "texto alternativo" en las paginas web mejora su accesibilidad?

¢ Verdadero*

* Falso

Convenciones

A medida que hemos ido recorriendo los diferentes componentes de la creacién de una pagina web, es
probable que haya notado algunas convenciones comunes o estandares de la industria para crear una pagina
web utilizando HTML. ;Puede adivinar alguna de ellas?

Aqui tiene algunos ejemplos:

* Algunas etiquetas se cierran solas, mientras que otras requieren una etiqueta de cierre. Las etiquetas de
autocierre se denominan etiquetas vacias y, por lo general, se cierran solas porque no es necesario ni se
desea afiadir otro elemento dentro de la etiqueta. También suelen terminar con una barra diagonal (/)
para marcar el final de la etiqueta.

¢ Utilice las mindsculas. Aunque el HTML no distingue entre mayusculas y minusculas, facilita el escaneo
del cédigo y le da un aspecto mas coherente.

® Su codigo debe estar anidado. Esto tampoco es una necesidad técnica: el espacio en blanco no tiene
ningun significado en html. Sin embargo, esto hace que sea mas facil escanear el codigo rapidamente,

ilo que es particularmente Util cuando se encuentra con errores!

Ejercicio: Crear un sitio web

En este ejercicio, comenzaremos a crear un sitio web para su portafolio personal o curso. Utilizando las
etiquetas que acabamos de revisar, y otras dos adicionales (ver més abajo), haremos un sitio web basico que
proporcione informacion sobre su perfil académico y/o cursos.

El primer paso es crear una nueva carpeta llamada en su carpeta en su escritorio. Cree un
archivo asi como un archivo dentro de esa carpeta. Estos seran la pagina de
aterrizaje de su sitio, y una pagina complementaria que proporcione informacién sobre los organizadores de
su Instituto de Humanidades Digitales.

Afada HTML a su archivo . Esta pagina debe incluir lo siguiente:

* Doctype

* Elemento raiz

® (Cabezay un cuerpo

* Titulo de la pagina

* Un titulo

* Un parrafo

* Una imagen con texto alternativo

* Un menu o barra de navegacion que enlace con sus paginas de Inicio y Acerca de
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Piense en el orden de su contenido a medida que va montando el cuerpo de su pagina. No se preocupe por
que el contenido sea el adecuado. Lo importante de este ejercicio es repasar la estructura de una pagina web
y practicar su creacion.

Etiquetas adicionales
Aqui tiene dos etiquetas adicionales que pueden ser Utiles para montar su pagina:

Para hacer una lista, se abre y se cierra con las etiquetas , y cada elemento es una etiqueta
encerrada:

<ul>
<li>Articulo 1</1i>
<li>Articulo 2</1i>
<1li>Articulo 3</1i>
</ul>

El HTML anterior producira una lista desordenada (con vifietas). Para crear una lista ordenada (numerada) en
su lugar, sdlo tiene que sustituir y por y

(Esto puede resultar util al confeccionar su menu o barra de navegacion).

Para hacer un salto de linea o dar espacio entre diferentes elementos:

<br />

Fundamentos de CSS

CSS son las siglas de Cascading Style Sheets (hojas de estilo en cascada). Este lenguaje funciona en
coordinacién con HTML, pero es un lenguaje propio con sus propias reglas y terminologia. A diferencia del
HTML, que es responsable del contenido de la pagina, el CSS es responsable de la presentacién de la pagina.

Algunos ejemplos de lo que CSS puede ayudarle a determinar son

® Qué color de fondo quiere utilizar para la pagina o para un parrafo.

* Qué tipo o tamafo de letra quiere para los encabezados o el texto normal.

* Qué tamafo quiere para las imagenes y si las quiere alineadas al centro, a la izquierda o a la derecha.
* Donde aparecen los elementos en la pagina.

Si los elementos son visibles para el usuario o no.

Evaluacion
¢Es CSS un lenguaje de marcado o un lenguaje de programacion?

® lenguaje de marcado*
® lenguaje de programacion
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Integracion de CSS y HTML

Para que el CSS informe el estilo del contenido de la pagina, debe integrarse con su HTML. El CSS puede
integrarse en su HTML de tres maneras:

1. enlinea
2. interna
3. externa (recomendada)

Opcion 1: Inline

El estilo inline afade CSS directamente en el HTML de una pagina para ajustar el estilo de determinadas
partes de la misma.

Por ejemplo, si quiere que el texto del primer parrafo sea rojo, pero el del segundo sea azul:

<html lang="es">
<head>
<title>Acerca de</title>
</head>

<body>
<p style="color: rojo">
Contenido del parrafo
</p>
<p style="color: azul">
Contenido del parrafo
</p>
</body>
</html>

Opcion 2: Interno

El estilo interno también afade el CSS directamente en el HTML, pero lo mantiene separado del cédigo de
contenido de la pagina afadiéndolo en la cabecera mediante la etiqueta . Al utilizar el estilo interno
estd proporcionando reglas de estilo para toda la pagina. Por ejemplo, si quiere que todos los encabezados

sean azules

<html lang="es">

<head>
<title>Acerca de</title>
<style>
hl {
: azul;
}
</style>
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</head>

<body>
<h1>
Encabezado uno
</h1>
<p>
Contenido del parrafo
</p>
<h1>
Titulo dos
</h1>
<p>
Contenido del parrafo
</p>
</body>
</html>

Opciodn 3: Externo (Recomendado)

El estilo externo crea un documento completamente separado para su CSS que se vinculara a su HTML en la
seccion head de su documento HTML utilizando el codigo que se indica a continuacion. Este documento
separado se llama stylesheet y a menudo se llama . El documento se enlaza a través de una
etiqueta que vive dentro de la etiqueta padre . Su atributo es un enlace relativo al
documento en algun lugar en relaciéon con el documento que lo referencia.

<html lang="es">
<head>
<title>Ejemplo de CSS</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css" />
</head>

<body>
</body>
</html>
Mejores practicas
Es la mejor préactica utilizar la opcion 3, el estilo externo, por varias razones:

1. Nos ayuda a recordar en qué se centra cada lenguaje: HTML es para el contenido, CSS es para el estilo.
(Esto se conoce a veces como el principio de "separacion de intereses")

2. Nos ayuda a mantener la coherencia en las distintas paginas de nuestro sitio, ya que mdltiples archivos
HTML pueden enlazar con la misma hoja de estilos.

3. Como varios archivos HTML pueden enlazar con el mismo archivo CSS, no es necesario escribir el
mismo codigo CSS varias veces. Basta con una vez. (Esto se conoce a veces como el principio de "No te
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repitas"”, o simplemente DRY).

La opcion 3, el estilo externo, es la preferida por la mayoria de los desarrolladores web porque es mas
manejable y porque se presta a una mayor coherencia en todo el sitio.

Ejercicio

Cree una hoja de estilo en blanco utilizando la linea de comandos (siguiendo la opcion 3, estilo externo,
descrita anteriormente). En su documento , vincule su hoja de estilo y vuelva a guardar el archivo.
Para enlazar su hoja de estilo con su archivo , inserte el siguiente cédigo en el elemento head de
ese archivo

<link rel="stylesheet" href="style.css" />

Evaluacion

¢Es el siguiente fragmento de cédigo un ejemplo de estilo en linea o de estilo interno?

<html lang="es">

<head>
<title>Pagina de inicio</title>
<style>
hl {
: monospace;
}
p{
: fantasy;
}
</style>
</head>
<body>
<h1>
iBiblioteca en linea para todos!
</h1>
<p>
iLibros gratis aqui!
</p>
</body>
</html>

® Estilo interno
® Estilizacion interna*

Conjuntos de reglas

34 /36


https://en.wikipedia.org/wiki/Don%27t_repeat_yourself

DHRI_fundamentals_completecurriculum_es.md 1/18/2022

CSS se basa en selectores y declaraciones, que juntos forman conjuntos de reglas (o simplemente "reglas").

Los conjuntos de reglas comprenden un archivo de estilo externo con una extensién . Este es el
contenido de un archivo de ejemplo:
hl {
: orange;
italic;
p{
. sans-serif;
: normal;
#navbar {
yellow;
3
.intro {
arial;
1 grey;
dark-grey;
La primera regla (que comienza con el selector 1) se aplica a todas las etiquetas de cada pagina en la
que su documento HTML enlaza con su hoja de estilos, y cambia el estilo de letra y la visualizacion de esos
encabezados.
Las lineas dentro de las llaves (es decir, ) se llaman declaraciones, y cambian el formato de los

elementos en el documento HTML. Cada linea de la declaracién establece el valor de una propiedad y
termina con un punto y coma (;).

Observe la diferente sintaxis que se utiliza para seleccionar elementos para su estilizacion con conjuntos de
reglas. Los dos selectores inferiores se utilizan para aplicar conjuntos de reglas a los ID y a las clases. En
general, la adicion de clases e IDs a los elementos HTML permite un estilo mas especifico - jméas sobre esto

pronto!

Ejercicio

Copie y pegue las reglas CSS anteriores en su archivo y vuelva a guardar el archivo. A
continuacion, abra o actualice su archivo en su navegador y vea lo que sucede.

**;Qué deberia ocurrir?

El formato del texto de su pagina deberia cambiar en consecuencia. Su deberia ser naranja y en cursiva,
por ejemplo.

;Qué otras reglas podria establecer para los diferentes elementos HTML? Haga una busqueda rapida en
Google de una regla CSS que cambie la apariencia de su pagina, como poner un borde alrededor de un
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elemento.

Evaluacion
¢Como asociamos un archivo CSS a una pagina HTML?

® Incluyendo un enlace al archivo CSS en el elemento de la pagina HTML.
* Poniendo el archivo CSS en la misma carpeta que la pagina HTML.

Palabras clave
;Recuerda los términos del glosario de esta seccion?

® Selectores CSS
¢ (lase
e |ID
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